Waldemar Fast Email: info@fastanimation.de

Maxstr. 69 Mobile: +49(0)177 40 480 57

53111 Bonn Web: www.fastanimation.de
Lebenslauf

Mairz 2008 Diplom als Director of Animation am Institute fiir

Animation Visual Effects und Digital Postproduktion
Filmakademie Baden-Wiirttemberg, Ludwigsburg

Okt. 2002-Sept. 2003 Weiterbildung Trickfilm / Animation
Internationale Filmschule Koln (IFS)

1994 - 2001 Freiherr vom Stein Gymnasium Rosrath
Abschluss: Abitur

Software Kenntnisse:
professionell:  Maya (Generalist)/3DSMax (Animation)/ XSI (Animation)/
Zbrush/ Mudbox/Photoshop/ After Effects/ Premiere/
Toon Boom Animate/ TVPaint

Sprachen:
Deutsch (fliefiend), English (gut), Russisch (Grundkenntnisse)
Filmografie
Kino
2011 ,JKomm, wir finden einen Schatz* Virgin Lands, Wiirzburg,
3D Character Animator
2010 ,,Hexe Lilli: Die Reise nach Mandolan* Trixter, Miinchen,
3D Character Animator
2008 »Mullewapp - Das grofie Kinoabenteuer der Freunde*
Motionworks, Halle, / Trickstudio, Koln,
2D Character Animator
2006 »In the Name of the King: Dungeon Siege Tale “ / Elektrofilm VFX Stuttgart
3D Animator
2003 “Back to gaya*“ / Ambient Entertainment / Warner Brother

Character Modelling



Kurzfilme

Dezember 2009 »Gruffalo* Max Lang, Jakob Schuh, Studio Soi, Ludwigsburg
Modelling
Oscar-Nominierung 2011 fiir den besten animierten Kurzfilm

Dezember 2007 » They will come to town* Thilo Ewers
Diplomprojekt, Filmakademie Baden-Wuerttemberg
Modelling, Texturing, Animation
VES Award 2010 ,,Outstanding Visual Effects in a Student Project”

Nov 05-Febr 06 HFlamme* Waldemar Fast
Trailer fiir das Internationale Trickfilmfestival Stuttgart (ITFS)
2D Character Animation, Characterdesign

Okt 04-Febr 05 ,wLebenslauf“ Waldemar Fast, Thilo Ewers
Filmgestaltung 2 Filmakademie Baden-Wuerttemberg
3D-Animation, Characterdesign, Modelling, Texturing,

Rigging

Mai 2004 »Aal im Schaedel* Martin Rahmlow
Diplomprojekt, Filmakademie Baden-Wuerttemberg
Animation, Modelling, Lightning

Oktober-November 03 ,,Fallen“ Peter Kaboth
3D Character Animation

April - Mai 03 »Dragon Slayer“ Robert Kuzcera
Diplomprojekt, Filmakademie Baden-Wuerttemberg
Characterdesign, Modelling, Texturing, Rigging

Werbung / TV

Mirz 09-Sept 09 »The Amazing World of Gumball“ / Studio Soi / Ludwigsburg
Cartoon Network Serie /Modelling, Texturing, Blockanimation
British Academy Children’s Award for Animation 2011

2011 November “Elmex” / Commercial / Pixomondo, Miinchen, Germany
Modelling, 3D Animation

2010 August “Ferrero” / Commercial / Animationsfabrik, Hamburg, Germany
Modelling, 3D Animation

2007 Mérz »Miinchner Merkur Rot Schwarz“ / Commercial / Parasol Island, Diisseldorf
3D Animation, Modelling, Texturing

2006 August »Pringles“ / Commercial / Parasol Island, Diisseldorf
Animation, Modelling, Texturing

2006 Sept. »MTYV Overdrive* / Commercial / Parasol Island, Diisseldorf

3D Animation, Modeling



